
01.

Televisores inteligentes / 3d
Permiten el acceso a información o lugares de consulta a 
traves del electrodomestico 

EJEMPLOS

Hace referencia a la 
posibilidad de consultar el 
mismo contenido 
multimedia desde 
diferentes dispositivos 
tecnologicos, esto gracias a 
la digitalización de los 
contenidos y al desarrollo de 
la conectividad.

Gracias a la convergencia 
digital tenemos un acceso 
más rápido y directo a los 
datos o la infromación que 
nosortros utilizamos de esta 
manera ahorramos tiempo y 
simpli�camos actividades

Existen diferentes 
tecnologias de  
c o n v e r g e n c i a 
algunas de estas más 
comunes que otras

02.

03.

Smartphone:
Facilita el ingreso a diferente tipo de información que se 
requiera en el momento de manera fácil y directa 

04.

Videoconferencias
Permiten el contacto y  la interacción social de uno o 
varios individuos a partir de diferentes dispositios  

Educación virtual 
A través de un aula virtual los estudiantes pueden tener 
acceso a contenido educativo desde cualquier espacio 

Hologra�a
Es una técnica avanzada de fotografía que consiste en 
crear imágenes tridimensionales basada en el empleo de 
la luz.

Pantallas �exibles 
Es una pequeña variación de los actuales paneles de 
imagen que se venden comercialmente, con la 
peculiaridad de poder ser dobladas.

06.

BIBLIOGRAFÍA

TOMADO DE PÁGINA WEB 
http://es.kioskea.net/faq/
8717-la-convergencia-dig
ital EL DIA  08/02/2015 
(N.A)

LUISA BEJARANO
NICOLAY GORDON
CAMILO LADINO
WILLIAM GOMEZ
CLAUDIA VARGAS

Almacenamiento en la nube
Se puede guardar información a través de la nube para poder 
tener acceso a esta en cualquier lugar

Geolocalización
Permite compartir la ubicación satelital de la persona en 
tiempo real con otros individuos

05.

Códigos QR (quick response code)
Como su nombre lo indica es un código de respuesta 
rápida donde se puede almacenar información

REALIDAD AUMENTADA
Que es   una visión a través de un dispositivo tecnológico, 
donde elementos reales del entorno �sico se combinan con 
elementos virtuales para la creación de una realidad mixta 
en tiempo real

EJEMPLOS

MÁS
COMUNES

DEFINICIÓN


